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 Cargar un shape desde QGIS a una base de datos

Publicar la tabla de base y crear una capa en Geoserver

Construir un mapa con Leaflet que consuma la capa

OBJETIVOS

Construir un mapa con Leaflet que consuma la capa



QGIS

PostgreSQL + PostGIS

¿QUÉ SOFTWARE USAMOS?

Geoserver

Servidor Web

Leaflet (biblioteca JS)



QGIS: análisis de datos
PostGIS: base de datos

¿Cómo se combinan

las tecnologías?

PostGIS: base de datos
Geoserver: servicios WMS / WFS
Leaflet: desarrollo WEB



Cargar una capa desde QGIS a una BBDD



Crear un espacio de trabajo
Crear un almacén de datos (PostGIS)
Configurar el almacén para conectarse a PostgreSQL

Conectar Geoserver con la Base de Datos



Creación de una capa en Geoserver

Definir la consulta SQL 
Escoger los campos a mostrar 
(incluyendo geometrías)
Definir encuadre(bounds)Definir encuadre(bounds)
Definir estilo
Definir metadatos
Publicar!



Leaflet es una biblioteca de Javascript de código abierto 
que permite la creación de mapas interactivos

Libre

¿Qué es Leaflet?

Libre
Documentación detallada
Enorme comunidad
Adaptable a dispositivos móviles



Construcción de un visor WEB

HTML5
CSS
JavascriptJavascript
Editor de texto



Demo de un visor WEB



¡SEGUINOS EN LAS REDES!


